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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine



Prolog

Intr-o zi de vara, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o cdsuta misterioasa a aparut intr-un

copac din padure.

E intesata de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Alaturi de noii tai prieteni Jack si Annie
vei trai aventuri palpitante! Ramane sa des-
coperi cine este proprietarul casutei fermeca-
te. In fiecare carte vei gasi indicii folositoare
pentru a rezolva aceastd enigma. Dar, atentie,

trebuie sa citesti cele patru carti in ordine:

1. Dinozaurii vin spre seara
2. Cavalerul misterios
3. Secretul piramidei

4. Comoara piratilor

Cialatorrie placutal
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Irtr-o seard, ir padare

— Ajutor! Un monstru! tipa Annie.

— Da, cum si nu! ii raspunse Jack. Un
monstru adeviarat in Frog Creek, Pennsylvania!

— Fugi, Jack! strigd Annie din nou.

Si pe urma o lua la goand pe drum.

Of, frate!

Cu asta se alegea drept rasplata ca-si pe-
trecea timpul cu sora lui mai mied, de sapte

ani. Lui Annie 1i plicea si-si imagineze tot
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felul de lucruri. Insi Jack avea opt ani si ju-
matate. Lui 1i placeau numai lucrurile reale.

— Al grija, Jack! Vine monstrul! Hai sa
ne intrecem!

— Nu, multumesc.

Annie fugi de una singura in padure. Jack
privi cerul. Soarele era pe cale sa apuna.

— Vino, Annie! E timpul sa plecidm acasal

Insa fetita disparuse.

Jack astepta.

Nici urméa de Annie.

— Annie!

— Jack! Jack! Vino sa vezi!

Baiatul mormai in barba.

— Sper s merite deranjul.

Iesi de pe cirare siintra in padure. Copacii

straluceau in lumina aurie a dupa-amiezii.
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— Vino aici! 1i strigd Annie.

Iat-o! In picioare, sub un stejar inalt.

— Uite! zise Annie, aratandu-i o scara de
funie.

Cea mai lungd scard de funie pe care o
vazuse Jack vreodatd atarna langa trunchiul
copacului.

— Uau! exclam3 el.

Scara urca pana in varf.

Iar acolo, sus, pe jumatate ascunsa in
frunzisul des, se afla o cdsutd din lemn.

— Cred ¢a nicdieri in lume nu exista o ca-
sutd atat de sus intr-un copac, zise Annie.

— Cine a construit-o? N-am mai vizut-o
pana acum.

— Nu stiu, mister! Dar mé duc sus, sa

vad!
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— Nu, stai! Nu stim a cui este, o opri
Jack.

— Doar un minutel mic de tot, se ruga ea.
Si o porni in sus pe scara.

— Annie, vino Inapoi! tipa Jack.

Dar, ca de obicei, sora lui nu-1 asculta.

Jack ofta.

— Annie, e aproape intuneric. Trebuie sa
mergem acasa.

Annie ajunse in varf si disparu in casuta.

— Annie!!!

Jack astepta o clipa. Era cat pe ce si stri-
ge din nou, c¢and sora lui isi iti capul pe fereas-

tra casutei din copac.



— Carti!

— Ce ai spus?

— K plina cu carti!

Super! Lui Jack i placeau la nebunie car-
tile.

Isi asezi ochelarii pe nas. Apuci funiile

scdrii si o porni si el in sus.





